
附件2
2019年广州市属高职院校动漫制作技术技能
竞赛暨“起点杯”珠三角大学生
CG创意赛方案

一、竞赛项目名称

2019年广州市属高职院校动漫制作技术技能竞赛暨“起点杯”珠三角大学生CG创意赛

二、举办机构

主办单位：广州市教育局

承办单位：广州科技贸易职业学院 

协办单位：广州漫游计算机科技有限公司

支持单位：广东省计算机学会

          广东省游戏行业协会

          广州动漫行业协会

          广州市开发区人才工作集团

广州市产教融合示范区

三、组织机构

（一）竞赛组委会

主  任：谷忠鹏   广州市教育局副局长

副主任：刘林睿   广州市教育局高等教育处处长

        朱志坚   广州科技贸易职业学院副院长

杨晓微   广州漫游计算机科技有限公司总经理

委  员：欧阳丽   广州铁路职业技术学院教务处处长

卢飞跃   广州番禺职业技术学院教务处副处长

洪  洲   广州城市职业学院教务处处长

兰先芳   广州工程技术职业学院教务处处长

丁宁涛   广州体育职业技术学院教务处处长

曾三军   广州科技贸易职业学院教务处处长

张信和   广州市广播电视大学教务处处长

邹治磊   广州漫游计算机科技有限公司项目总监

（二）竞赛专家组
名单赛前公布，由非参赛院校人员组成

（三）竞赛裁判组
名单赛前公布，由非参赛院校人员组成

（四）竞赛仲裁组
名单赛前公布，由非参赛院校人员组成

（五）竞赛执行委员会

主  任：朱志坚

副主任：曾三军  

委  员：邬厚民  曾兰燕  叶华

（六）竞赛执行委员会

秘书长：梁立丹      广州市教育局高等教育处四级调研员

秘  书：魏  航      广州市教育局高等教育处
尹连萍      广州科技贸易职业学院教务处

        杨晓嫒      广州漫游计算机科技有限公司

四、参赛对象

广州市及珠三角地区高职院校动漫、游戏、信息技术、艺术设计类相关专业在校生。

五、报名及竞赛安排

（一）报名时间

1.报名时间： 2019年10月25日前
（二）竞赛时间

1.竞赛报到时间：11月16日

2.竞赛时间：11月16日

3.竞赛闭幕式：11月16日

（三）报到及比赛地点

1.报到地点：广州开发区科技企业加速器C6栋一楼大堂
地址：广州市黄埔区开源大道11号
报到要求：参赛队正式报到时需提供有效证件（参赛选手的身份证和学生证件原件、指导老师身份证原件）

报到时间：2019年11月16日7：45—8：15

（四）交通指引

自驾车：导航“广州开发区科技企业加速器”（广州市产教融合示范区）
公交车：地铁6号线香雪站E出口走100米到香雪牌坊公交站转B24路企业加速器站下或转393路到发源路站下。

六、竞赛方式

（一）原创作品（团体）

包括游戏作品、微动画作品、数码插画作品三个单项。

游戏作品项目每个参赛院校不超过5件作品，微动画作品项目每个参赛院校不超过4件作品；数码插画作品项目每个参赛院校不超过4件作品；每个作品团队不超过3人，指导教师限1-2人。参赛作品必须原创，以光盘形式提交。制作的光盘要逐一认真检查，确保读写无误，由于参赛单位工作失误造成资料丢失，责任由参赛者或团队自负。

1.游戏作品（主题不限）

游戏作品项目的参赛作品以光盘形式提交，至少需包含如下资料：
（1）游戏作品源文件、可执行文件、运行软件的平台。
（2）游戏设计说明和运行报告，以Word电子文档（刻入光盘）和书面打印两份提交。

（3）参赛作品说明(标明院校名称\作品名称\参赛选手或团队\联系方式等)。

（4）作品答辩时，不能在PC机上运行的作品，其运行平台（如游戏机、手机和IPAD等）自带，并自行制作PPT进行说明。为了达到理想效果，建议提供虚拟运行环境。

2.微动画作品（题目：别让地球再哭泣）

主题：推行垃圾分类，关键是要加强科学管理、形成长效机制、推动习惯养成。要加强引导、因地制宜、持续推进，把工作做细做实，持之以恒抓下去。要开展广泛的教育引导工作，让广大人民群众认识到实行垃圾分类的重要性和必要性，通过有效的督促引导，让更多人行动起来，培养垃圾分类的好习惯，全社会人人动手，一起来为改善生活环境作努力，一起来为绿色发展、可持续发展作贡献。
本赛项要求选手设计以上述内容为主题的微动画。具体要求如下：
（1）创作微动画时长为60-120秒的微动画作品。 

微动画作品以二维动画或三维动画为主要表现形式，强调动画运动规律设计与动画制作能力的展示，作品需自主配音合成。单纯的影视拍摄影像视频作品不在本次评选范围之内，微动画作品以mov、flv、wmv等可播放的格式提交，画面尺寸不少于720*576。
（2）作品预留源文件，以便答辩或交流使用。

（3）作品倡导团队合作，每个团队限制在3人以内。

（4）所有的参赛者必须是参赛作品的合法拥有者，具有著作版权，并承担相应的法律责任。若因版权问题给本次比赛造成严重影响的，由参赛者承担相应责任。作品知识产权归创作者所有，主办方有权对获奖作品（优秀作品奖以上）具有非商业目的的公益传播和印刷权利。
（5）凡是提交参赛作品的参赛者将被视为无条件接受大赛组委会制定的规章制度。

3.数码插画作品（题目：《魅西游》）

主题：讲述的是《西游记》中，唐僧师徒四人取经时路过 “西梁女儿国”，因为当时不了解女儿国，所以他们误取了“子母河”的水喝，据说“子母河”是女娲娘娘的眼泪汇聚而成的，具有反转性别的神力，因此唐僧师徒四人从此性别反转，变得媚力十足……踏上西天取经之路。

本赛项要求选手设计以上内容为主题的插画，参考十月天宫的风格，创作一个媚力十足的绚丽西游记。具体要求如下：
（1）插画作品为电脑数码彩色作品，可采用Photoshop、SAI、painter、AI软件创作，但最终作品以A4规格197*210mm，JPEG格式的格式提交，画面分辨率不少于300DPI。

（2）作品预留源文件，以便答辩或交流使用。

（3）所有的参赛者必须是参赛作品的合法拥有者，具有著作版权，并承担相应的法律责任。若因版权问题给本次比赛造成严重影响的，由参赛者承担相应责任。作品知识产权归创作者所有，主办方有权对获奖作品（优秀作品奖以上）具有非商业目的的公益传播和印刷权利。

（4）凡是提交参赛作品的参赛者将被视为无条件接受大赛组委会制定的规章制度。

（二）现场创作（个人）

1.数字影视后期制作项目
每个项目每校限报4名选手，指导教师限1-2人。

参赛选手根据赛场提供的软件和视频.音频。根据自己对素材的理解，独立完成视频作品。请完成必要的视频剪辑、视频过渡，片头片尾合成、字幕的添加制作、背景音乐的搭配、以及后期调色处理，最终输出成片。根据故事情节的完整性、节奏、视觉效果、美观、创意等效果评判成绩。比赛完成后监考人员收集选手作品，送裁判组按专家组确定的评分标准进行评分。

（1）本项总分值：100分。

（2）竞赛时间：4小时。

（3）使用软件：Premiere、After effect、nuke、Photoshop、C4D、达芬奇。
（4）硬件环境：64位双核2.66G的CPU，2G内存，独立显卡。

（5）导出格式：可独立播放格式并储存源文件。

（6）竞赛形式：上机实操。

2.动漫制作项目（以省赛标准）
每个项目每校限报4名选手，指导教师限1-2人。
（1）主角制作
参赛选手根据赛场提供的软件和素材，按照给定的主角和要求，完成角色的三维建模、UV编辑、贴图绘制，以及灯光、材质表现。

（2）动画设计与制作

参赛选手根据赛场提供的软件和素材，按照给定的主角和要求，在提供的武器模型中为主角挑选一把合适的武器，使用提供的场景模块搭建一个场景，无需全部使用，能满足故事要求即可，为提供的怪物绑定骨骼并蒙皮，根据 主角在场景中与怪物进行战斗，一开始被击倒，但最后使出绝招让怪物一击毙命的情节设计15秒以上动画，具体要求如下：
A.主角为“动画基础”部分中已完成的模型，参赛选手需对主角进行绑定。

B.怪物为比赛所提供的模型，参赛选手需对怪物进行绑定。

C.场景为参赛选手使用场景模块所拼建出来的场景，并自行创建调节灯光。 

D.参赛选手需自行调整场景、角色、道具等之间的大小比例。

E.参赛选手需自行设计镜头,角色动画需符合运动规律,并根据故事情节制作相应的特效效果。

F.动画剧情的设计应充分发挥想象力，力求故事新颖有趣。

G.参赛选手需为动画片命名，并据此添加简短的渐入式片头（片头中严禁出现姓名、学校或者其他体现个人、参赛单位信息的任何文字或标记；片头不包含在 15 秒动画总长时间内），无需片尾。

H.比赛时间共4小时，试题分2个部分共3道题目，参赛选手需在规定比赛时间内完成所有题目。

I.比赛所需的所有参考资料、素材，所有模型文件比赛现场提供。不得使用任何其它素材、模型等自备资源，违者取消考生考试成绩。

J.所有制作文件必须存储在D：\“座位号”文件夹下的相应子文件夹内（请考生将“座位号”改为自己现场抽签的实际座位号）。场景文件、贴图文件、动画文件、渲染文件、过程文件、合成文件等文件按要求存放位置进行存储。如未能按照本试题的要求将制作文件存储在规定的路径下，由此引发的所有后果由考生承担。

K.比赛过程中，参赛选手应每隔 30分钟在“D:\ 座位号 \ Progress \”保存相应的过程文件（主角、道具、动画）以备查验。过程文件名称按照时间先后顺序递增，如 Model01.max、Model02.max……。
七、竞赛规则

（一）原创作品

1. 作品必须为参赛者原创,每个参赛队伍在指导教师的指导下独立完成创作，参加过其他动漫、游戏比赛获奖的作品不予参评，一经发现，则取消比赛资格，并予以通报。

2.参赛选手完成创作后，按指定时间向大赛组委会秘书处提交作品，组委会组织评委对所有参赛作品进行初评，并在竞赛专网上公布入围作品名单。

3.在现场竞赛当天上午，入围作品需派代表进行作品演示和答辩，评委根据选手的答辩情况进行评分。

4.所有违反以下规定的参赛作品，将被取消参赛资格：

（1）含有与中华人民共和国法律法规相抵触的内容；
（2）含有色情、暴力、血腥等不良内容；

（3）涉嫌临摹、剽窃、侵犯他人著作权；

（4）凡在全国大赛以上获得过奖项的不得参加评奖。若发现参赛作品著作权 存在争议或瑕疵的，取消比赛资格；
（5）违反本次竞赛其它规定。

（二）现场创作

1.参加现场创作的选手在竞赛开始前15分钟进入赛场，调试计算机和软件，做好竞赛准备。

2.现场创作竞赛时资源文件下载需要在规定时间内完成，规定时间以外，外网均处于断开状态，不予以单独开放外网。

3.现场创作的参赛选手不可携带U盘、移动硬盘、光盘等存储设备，如有发现取消竞赛资格。

4.参赛选手进入赛场后需保持安静，不得打闹、喧哗、吸烟、随意走动；自带饮用水需要有可密闭的盖子，饮用后需盖好。 

5.竞赛开始后选手不可离开自己的座位及赛场，如确实急需离开赛场，需要工作人员全程陪同。竞赛结束或提前提交作品的选手要求有序离开赛场，不得停留。

6.每位选手需按照竞赛规程提交文件，文件提交不规范者将酌情扣分，严重者取消其竞赛资格。

八、竞赛报名与作品提交

（一）竞赛报名截止时间：2019年10月25日。请参赛单位于报名截止日期前将报名表电子版、纸质版加盖公章后的扫描件发至指定邮箱，原则上不接收变更，如特殊原因需要变更，请于报名截止时间前重新发至邮箱，以最终收到的报名表为准。

（二）原创作品提交截止时间：2019年11月10日。请参赛选手完成创作后，于提交截止时间前向大赛组委会秘书处提交作品，组委会组织评委对所有参赛作品进行初评后在竞赛专网上公布入围作品名单。入围作品需派代表在竞赛当天上午现场进行作品演示和答辩，评委根据选手的答辩情况进行评分。

九、奖项设置

本次竞赛，各单项设立一等奖（参赛数10%），二等奖（参赛数20%），三等奖（参赛数30%）。

十、申诉与仲裁

（一）申诉

1.参赛者或队伍对不符合竞赛规定的设备、备件以及软件，有失公正的检测、评判、奖励做法，以及对工作人员的违规行为，竞赛的组织不符合竞赛规则等，均可提出申诉。

2.申诉时，应递交由参赛队领队亲笔签字同意的书面报告，报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是地叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉不予受理。

3.申诉时效：代表队和选手申诉须通过本代表队领队，在2小时内以书面形式向仲裁委员会提出。

4.申诉处理：赛场专设仲裁工作组受理申诉，收到申诉报告之后，根据申诉事由进行审查，6小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。

5.申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。

（二）仲裁

1.组委会下设仲裁工作组，负责受理大赛中出现的所有申诉并进行仲裁，以保证竞赛的顺利进行和竞赛结果公平、公正。

2.仲裁工作组的裁决为最终裁决，参赛队不得因申诉或对处理意见不服而停止比赛或滋事，否则按弃权处理。

十一、联系方式及其他
（一）联系方式

1.广州漫游计算机科技有限公司

联系人：叶华，13763347954 ， 电子邮箱：2019dmjnjs@sina.com    

地址：广州市黄埔区开源大道11号广州开发区科技企业加速器C6栋6楼

2.广州科技贸易职业学院

联系人：陈凤芹，15920305734
尹连萍，13725169111      

（二）未尽事宜，由承办方解释说明。 
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